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Resumo
A partir de nossa experiéncia na orientacdo a &wmia¢ manutencao de

brinquedotecds no acompanhamento de inimeros espacos lidicasfermacéo na
universidade de educadores capazes de brincarvelaizar o brincat, pretendemos
contribuir para o debate em torno de um modelorohgjlbledotecas na América Latina.
Através do exame de casos de brinquedotecas amafisalgumas das dificuldades
mais frequentes na implantacdo e manutencdo dejuedotecas, bem como as
caracteristicas de uma brinquedoteca “suficientéenioa®, propondo valores para o

movimento ludotecario, a fim de que as brinquedems encontrem no futuro.

Em busca de um modelo de brinquedoteca para a Améri  ca Latina
Qualguer modelizagdo comporta riscos, sobretudodyua tema € a brincadeira

- esse objeto indémito que escapa ao aprisionanvemiceitual e a regulamentacéao de
sua pratica -, e quando a prescricdo pode sobsgpar-disposicdo compreensiva e
orientadora. Mas, se amamos 0 mundo o0 bastante pasamirmos nossa
responsabilidade sobre &leabe enfrentar estes riscos. Por sentirmos-rspemnsaveis
pelas novas geracdes que neste mundo hdo de wivedignidade, respeito e justica
social; por acreditarmos que o patrimoénio ludicpagéte fundamental do patrimdnio
cultural da humanidade, devendo ser preservadamsmiddo e (re) criado
continuamente; por identificarmos na brincadeiraaumportante dimensdo humana
através da qual o ser humano pode se desenvohyerder, ao mesmo tempo em que

pode resistir a crueldade do mundo e exercer addiga humana; e, finalmente, por
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concebermos a brinquedoté@mmo um lugar especial, capaz de garantir um teenpo
um modo propicio & brincadeira, consideramos imdisgvel e altamente meritorio o
debate sobre as brinquedotecas.

Acreditamos que a América Latina pode ndo s6 bemefse deste debate,
acolhendo as reflexdes hauridas das diversas érp&s no ambito do movimento
ludotecario em outros continentes, como pode dantridecisivamente para seu
avanco, a partir do exame critico de sua propneeeé&ncia neste campo. Conta a seu
favor o potencial emancipatorio da cultura socigloética dos grupos sociais latino-
americanos cuja vida cotidiana € marcada pela sigegte de transformar estratégias de
sobrevivéncia em fontes de inovacdo, criatividatansgressdo e subver8do que
abrange as brinquedotecas e tem forte impactoincaleira.

E nas raizes mistas da América mestica - ou de stkue\mérica”, como o
Santos prefere -, fundadas no cruzamento do saimgii® africano e europeu, que
reside sua complexidade infinita e seu potencedargdo uma forma de ser e de viver
habituada ao risco e capaz de retirar do riscoider \a pulsdo para um otimismo
visceral perante a potencialidade coletiva. Pagtor, esta forma de ser e de viver
produz um tipo de sociabilidade e de subjetividagual o pensamento utdpico viceja.
Percebe-se na abertura de espaco para a criaBvidagara a imaginacdo e na
sociabilidade turbulenta de “Nuestra América” arntagao pel@thos barroco. Segundo
Santos, a&thos barroco € o auténtico arquétipo cultural da Anzétiatina que, marcado
pela desproporcdo, pelo riso e pela subverséotiwonss alicerces de um tipo de
sociabilidade capaz de se confrontar com as fohegemonicas de globalizacao.

Tal pensamento habilita os latino-americanoseean em novas possibilidades
humanas fundadas na recusa em aceitar a necessidagalidade existente apenas
porque existe e na antecipacao de algo radicalnmegiteor pelo que vale a pena néo so
sonhar, mas também lutar.

Para ndés, a brincadeira também pode contribuir @arexperiéncia e o

aprendizado da transformacéo social em uma pergpesnancipatéria. Lembremos

®> No Brasil temos preferido utilizar o termo bringoéeca, pois a palavra ludicidade, da qual deriva o
termo ludoteca, é de uso mais restrito a linguaigemca em nossa cultura. Mesmo tendo 0 mesmo
significado que brinquedoteca, apenas recentemmentadifundindo-se mais amplamente, o que ainda
dificulta sua compreenséo e conseqiente populéoz&ntretanto, mais do que uma opgéo vocabular, a
escolha de palavra brinquedoteca reflete a afirmdedum conceito, qual seja o da valorizagido ddato
jogar/brincar com que este espaco se compromegte lexto empregaremos a palavra brinquedoteca,
salvo quando se tratar de citacdo textual na qurate a expressamente o termo ludoteca.
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que no mundo do faz-de-conta um outro senso dadadal € experimentado,
impulsionando a confianga na possibilidade de toamsmcao da realidade marcada por
um novo imaginario, novos principios e novos vaogeie podem ser aprendidos
através da vivéncia da solidariedade, da ousadia @autonomia que as atividades
lidicas podem comportar.

As brinquedotecas tém um importante papel nestgetprale transformacgao
social, sobretudo nestes tempos em que a brineasieiencontra “acantonada” e que
requerem, justamente por isso, novos lugares pexraerealize plenamente.

N&o que falte espaco; nossa época sofre de exdessgpaco, ja que nunca foi
tado facil, na historia da humanidade, ir tdo loMadancas de escala e a aceleragédo dos
meios de transporte, além da sensacgéo de ubiquligied@s aos meios de comunicacdo
cada vez mais avancados, sugerem que o mundoeperasnds. Contudo, neste vasto
espaco mundial, predominam os nao-lugares. Seménefas individualizadas, sao
espacos impessoais, de passagem: lugares de nihguém

Restrita a momentos e espacos bem definidos, peetss desse modo,
controlar a brincadeira, como se fosse possivigid&. Sua submissdo aos ditames da
cultura consumista de massas também representatemetiva de dominar esta
atividade. As preferéncias ludicas, cuja padrodiaggela industria cultural é efeito da
globalizacdo hegemodnica, nada mais sdo do que igiessveladas relativas ao como,
com o qué, com quem, onde e quando brincar. As$m@anfancia, tendo esta, por sua
vez, um status minoritario e desvalorizado na caljta brincadeira — e, por extensao, a
preocupacdo com ela - é considerada “coisa de g@entem o que fazer”. Pressionada
por um projeto civilizatério pragmético, centrado enaltecimento da acumulagéo
capitalista e na valorizacao da utilidade, a luldide so € tolerada se produzir algo. Mas
como a gratuidade é sua caracteristica fundamentids os esforcos no sentido de
torna-la produtiva deturpam-na paulatinamente stéima-la por completo daquilo que
a caracteriza, extinguindo-a. De fato, para settifieada como jogo, a atividade deve
ser voluntariagexercida dentro de certos e determinados limitesed®o e espaco
segundo regras livremente consentidas, mas abswota obrigatérias, e fazer-se
acompanhar de um sentimento de tensdo e de akegt@& uma consciéncia de ser

diferente da vida cotidiana, além de ser, fundaater@nte, dotada de um fim em si
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mesm& Por conseguinte, uma atitude lidica perante a &idhalvista, na medida em
que é interpretada como falta de seriedade, deag&ape inutil. Na verdade, as
restricbes impostas a atitude ludica provém da eaeme ela apresenta a ordem
instituida, ao instaurar uma nova relacdo com a grtjuanto expressao de liberdade e
fonte de uma consciéncia distinta de si mesmo, talninada nem univotaEssa
ameaca é procedente, se considerarmos o poteranabgtessivo e revolucionario da
ludicidade: afinal, ao brincar, fazemos viver nof@snas de vida. A brincadeira abre a
possibilidade de criar outro mundo e outro jeitsedee de viver, através da vivéncia da
alegria da descoberta, do desenvolvimento da aigudeide invencdo e da criacdo de
novos padrdes de sociabilidade timbrados pela a®mizaela cooperacdo e pela nogao
de responsabilidade coletiva e de bem coffluth bem verdade que se trata de uma
possibilidade, e ndo de uma certeza. A brincadminabém pode arrastar consigo
sentimentos vis, como inveja, ansia de destruigdea, e gerar competicdo exacerbada
e comportamentos agressivos. Surge, entdo, o dgatij que se impde quando
sobrevém o caos, destruindo a alma da atividad@omo atividade paradoxal que &, os
opostos nela convivem, o que so reforca a oporaaieidle mudanca que lhe é inerente e
o papel decisorio que cabe ao jogador. Brincareloyentamos o mundo.

Com efeito, ndo sé temos o dever de asseguraeibodir brincadeira, como urge
fomentar a criagdo de novos lugares para bringigrcomo as brinquedotecas.

Para isso, € necessario aprofundar a compreerssioraspeito, 0 que propomos
seja feito a partir do conhecimento situado e cduédizado das experiéncias latino-
americanas em relagéo ao brincar e a brinquedoteca.

A exigéncia de produzir e de sustentar um conhetmnesituado e
contextualizado é, de acordo com Salffosima reivindicacdo global contra a
ignorancia e o efeito silenciador produzidos pé&aaa moderna, resultantes do modo
como esta é usada pela globalizagdo hegemdnicdyree & possibilidade para a
instauracao de globalizagGes contra-hegemonicas.

Centenas, se ndo milhares de brinquedotecas tioicanas tém demonstrado

sua vigorosa capacidade para contra-arrestar cegsos hegemonicos de excluséo, ao
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atuarem em favor de novas formas de inclusdo sod&satimulam vivéncias
democraticas, alargam o campo da experiéncia steiséus sujeitos, concorrem para a
construcdo da comunicacéo interpesspali passu ao do auto-conhecimento, e
promovem o acolhimento e valorizacdo das diferengesmo que nao seja esta a
intencdo de quem brinca — como vimos, ndo ha iatermpntrolada em relacdo ao
brincar.

Santos acredita que a natureza contra-hegemonitfdudstra América” reside
na sua capacidade de desenvolver uma cultura &r@psial progressista que identifique
as multiplas articulacdes globais/locais entreslutaovimentos e iniciativas.

Lutando tenazmente em defesa do direito a brindemnuitas das
brinquedotecas latino-americanas emergem de imagpopulares — um cimento com
forte poder de coesao e sustentacédo —, nucleimms®ganizacdes locais e conseguem
se articular em forma de rede, apoiando-se mutui@naepartir do compartilhamento do
conhecimento adquirido com o enfrentamento das suasssitudes. Outras
brinquedotecas tém no apoio e na orientacao deiagdes, instituicdes educativas e de
pesquisa, organizacbes nao governamentais e omdnEos diversos, verdadeiras
“caixas de ressonancia” que modulam e amplificanoa quase inaudivel dos seus
membros, muitas vezes j4 bastante habituados &&uje a opressdo. Ha, ainda, no
cenario latino-americano, aquelas brinquedotecasdggspontam corajosas em meio a
hostilidade em relacdo a sua proposta de fazeawviodrincar, e que retiram a forca
com gue sobrevivem da confian¢ca no futuro da hudaal® e do reconhecimento da
necessidade de passado no qual possa ser funda@semte. VEéem o ato de brincar
como uma ponte que interliga passado (a culturecdddcumulada, como parte da
cultura da humanidade), presente (a realidade coatéria das brincadeiras e como
base na qual se assenta a vida dos seus sujefiasy@ (0 que ainda néo existe, mas
bem podera existir e s6 sera possivel se por alfoeamelado).

Esta € apenas uma amostra da variada tipologiaridgubdotecas latino-
americanas e dos esforcos que muitas delas ja faaesentido de se inter-relacionar,
deixando entrever o forte potencial que o moviméndotecario em “Nuestra América”
possui para estabelecer uma cultura ludica trarsmac

N&o obstante acreditarmos firmemente na necesst#adear e consolidar estas
articulacbes, ndo defendemos a existéncia de urooUdigdo ao qual todas as
brinquedotecas devam subordinar-se, a partir dériog que as distingam e sirvam

tanto para incluir como para excluir, como se dikspendesse a formacao de uma rede



de brinquedotecas e, por extensao, a instaurac@mneeoutra globalizacdo. Seja este
orgédo qual for, ndo é a tracdo de relacdes vestitmnpouco do apagamento das
especificidades das brinquedotecas que se obtéoer@er e aliancas aptas a gerar
articulacbes que sejam, a um sO tempo, globais caislo gerais e especificas,
particulares e comuns. Darem-se a conhecer e draédogm primeiro passo; para tanto,
€ preciso aproxima-las e estimular uma interacadapa pelo cultivo do dificil -
porque dinamico - equilibrio entre aquilo que é albiante e aquilo que é diferente na
experiéncia de cada brinquedoteca. Da criacdo desslgibilidade muatua — para
continuar usando conceitos de Santos — provém @acehde que as brinquedotecas
envolvidas realmente considerem-se unidas na meausa, qual seja a causa ludica, e
empenhadas no mesmo projeto de emancipacéo social.

Para a promocéo deste encontro muitos organisnmosceéaborado e outros
tantos podem também contribuir, como é o caso skxmcdes e organizacdes locais e
internacionais diversas, os diferentes prograngasidis as universidades e aos variados
orgaos governamentais. No Brasil, sobre cuja rad¢idé-nos mais facil abordar, a
despeito de suas grandes dimensfes que favorecdesamnhecimento de muitas
iniciativas relevantes, varias sdo as instituicGaee atuam para isso, em diferentes
instancias: a Associacdo Brasileira de Brinquedstee a Associagdo Gaucha de
Brinquedotecas, a Abrinquedoteca, a seccéo brasda Associacdo Internacional em
Defesa do Direito da Crianca Brincar, sdo algunsmgtos; no passado recente, a
Associacao de Pais e Amigos de Excepcionais deP8élm e a Escola Oficina Ludica
também desempenharam um papel decisivo na consteugifusdo do conceito de
brinquedoteca. Na Colémbia, a Corporacion Dia dsifiez trabalha ha quase dez anos
pelo reconhecimento de meninos e meninas comdasjjéixando no direito ao jogo o
eixo de seus programas e projetos, como € o cagpapra Ludoteca NAVES (Nifios
Aprendiendo, Vivenciando, Experimentando y Socalddo), que assiste tecnicamente
dezenas de ludotecas espalhadas por todo o paisésatle metodologia prépria. Pro-
ativa e com forte poder agregador, a Corporaci@n dei la Nifiez integra iniciativas,
reduz distancias, transpde barreiras, desfaz albgtae distende as fronteiras de seu
pais na intencdo de melhorar as condi¢des de aidt#@ahcia a partir do jogo.

O esforgco ora empreendido no sentido de estimulaeflexdo sobre as
brinquedotecas € uma acao concreta na direcdo pilageéo conhecimento situado e
contextualizado das experiéncias latino-americagae, ndo almeja proclamar novo

canone, mas por em discussao, precisamente, anpirédwia da ansia por canones. O



defeito desta ansia esta em limitar nossa autonemassa capacidade de analise critica
em relacdo as préprias experiéncias, em geradssntbmo desqualificadas quando néo
se enquadram nos ditos canones, tanto quantoresitdiler a capacidade de invencgéo
diante do real. Mas, como pondera Saftosm um deserto de canones, é o proprio
deserto que se torna candnico. Por isso, comoréenvas adiante, mesmo recusando-
nos a estabelecer um modelo para as brinquedoteadugimos a responsabilidade
social e temos ciéncia de que a consideracdo daiémcias e dos conhecimentos
locais permitem um sentido de direcao alargado.obesnpretenséo de oferecer, a partir
da reflexdo sobre aquilo que une e é comum a éaisecimentos e experiéncias, uma
contribuicéo para fazé-los avancar, movidos petopromisso com a construgcéo de um
mundo no qual todos caibam e possam nele brincar.

A brincadeira e a brinquedoteca
Para a Associagdo Brasileira de Brinquedotecas BE brinquedoteca é um

espaco preparado para estimular o brincar, posaifilb o acesso a uma grande
variedade de brinquedos, dentro de um ambienteiedpente ladico.

J& alnternational Toy Library Association (ITLA) a define como um servico
gue fornece aos seus membros a oportunidade de adiihmy brincadeiras ou
emprestar brinquedos. Segundo a ITLA, uma bringigedopode ser administrada por
individuos, instituicdes de caridade locais, regisrou nacionais, governamentais ou
qualquer outra agéncia ou grupo. Os membros daguadotecas sdo criangas, seus
pais, avés, criangas com necessidades especiatademtes e/ou escolares, pessoal de
hospital e/ou seus pacientes ou qualquer outraopess pessoas interessadas em
brinquedos e brincadeiras. As brinquedotecas podem um meio de oferecer
informacdo, orientacdo e apoio aos seus membs, d@b empréstimo de brinquedos,
sem preconceito de raga, sexo, religido, lingupadsi de origem.

Conforme a Federacdo Latino-Americana de Ludot@ela&LU), as ludotecas,
em conformidade com as exigéncias da pos-modemjideido evoluindo em direcéao
ao desenvolvimento de um espaco sociocultural quebima educagdo e expressao
lidica em comunidade e sdo capazes de suscitdatvidade e a compreensao de

valores humanos.

131d. Ibid.



Segundo Sofé a ludoteca é um tipo de instituicdo recreativciceducativa
que, partindo do jogo como necessidade antrop@dgicultural, potencializa o direito
universal da infancia a jogar pelo prazer do joQspde de espacos distribuidos e
ambientados para o jogo, de um fundo estruturadgaizado e classificado) de
brinquedos e elementos ludicos, de oficinas pasarder, construir e reparar jogos e
brinquedos, de uma equipe de profissionais esjmsauials responsaveis pelo desenho,
execuc¢dao, avaliacdo do projeto ludico.

De acordo com Bontempb a proposta central da brinquedoteca é recuperar
para o brinquedo o seu aspecto principal que évertdnento, desvinculando-o do
aspecto de posse e consumo e suscitando o seetidspgbnsabilidade e o respeito a
propriedade coletiva.

Da combinacao entre espaco, brinquedo e pessos®rme a énfase dada a
cada um destes elementos, nascem os diferentedgdarinquedotecas: itinerantes, em
caixas, caminhdes, Onibus, carrinhos e até heboogt hospitalares; escolares; em
pragas, parques, clubes, associacdes comunit@iiedsios de esporte goppings
centers; em universidades. De acordo com Kishimbfmrecem predominar nos paises
anglo-saxdes as brinquedotecas de empréstimo agukbdos, sobretudo aquelas
orientadas para as necessidades especiais, enquardmeérica Latina prevalece a
brinquedoteca como lugar no qual a acéo livre dehr é estimulada. Sdfédentifica
na centragdo no jogo em sala a caracteristica comsinbrinquedotecas latino-
mediterraneas.

Ao mapear a histéria das brinquedotecas no Brasil mundo, Cunh oferece
um amplo e variegado panorama dos diferentes tij@odrinquedotecas, deixando
entrever a diversidade como uma de suas caraasifindamentais.

A palavra brinquedoteca quer dizer, literalmenigal de brinquedo: “teca” vem
do sufixo gregaheke, que significa cofre, caixa, depdsito, sendo a&do para fazer
referéncia ao local onde se guarda algo. Mas néi@a,bgara se ter uma brinquedoteca,

reunir alguns brinquedos em um espaco determiragoeciso prever a organizacgéo, a
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manutencao e a reposicao destes brinquedos, equerrtempo e recursos materiais e
humanos especialmente qualificados para este finab&hdono de preconceitos na
escolha de brinquedos também é um requisito fundeieonforme assevera Aflafp
pois as criancas tém uma visao diferente dos adwio relacdo a estes objetos.
Todavia, é indispensavel situar-se criticamenterelacdo a publicidade da industria
cultural, cujo objetivo maior € a venda, haja vistdato de que as criangcas sao
fortemente influenciadas por ela em suas prefeaérddicas. Por outro lado, o que ndo
€ admissivel é a supervalorizacdo do objeto que #emeurose de cuidados. Logo, a
consideracdo de quem e como vai brincar e o objelavintegracdo, e ndo da disputa
pela posse dos brinquedos, deve presidir a esdokiiens da brinquedotéta

A brinquedoteca néo é apenas aonde se brinca @uest@io os brinquedos, mas
também onde se estimula a brincadeira. Alias, exidirinquedotecas praticamente sem
brinquedos e que, mesmo assim, podem ser idedaficaomo tal, como € o caso da
juegoteca da IPA-Argentina: seus Varios espacos vazios g@ecesmente ambientados
para cada grupo de visitantes brincar, a partiumke poucos jogos e materiais nao-
estruturados disponiveis em um pequeno depdsito.dd§uecamos que € a acdo de
brincar que faz um objeto ser brinquedo. Dai a m@neia de pensar um lugar de
brincar e guardar os brinquedos que, a um so teprpepgue a brincadeira, organize-a
e sirva-lhe de continente, acolhendo toda a suaewnmbilidade, dinamicidade e
mistério. Em vista disto, conforme Bontembas brinquedotecas sd&o um espaco
privilegiado de observacéo da crianca e do bringuPdra tanto, ndo basta intuicdo e
boa vontade — embora estes atributos sejam fundaimen mediacdo qualificada da
brincadeira. Faz-se necesséario uma formacéo epadea o0 que exige, por seu turno,
producao de conhecimento sistematizado sobre tladiei e educacao e instituicbes que
se incumbam desta formacdo, com profissionais iteadnls e recursos e metodologias
de ensino adequadas, associadas a politicas datiiacgue efetivamente atraiam e
propiciem esta preparacéo para compreender, mediefender o brincar. Contudo, tdo
importante quanto garantir a existéncia de espacadémicos com este fim é inventar

novos lugares e novos modos através dos quaisf@ssacdo seja viabilizada, em

19 Cecilia Aflalo. Escolhendo brinquedos e materimisAdriana FriedmanrO direito de brincar: a
brinquedoteca3. ed. Sdo Paulo: Abring, Scritta, 1996.p. 221-9

20 Cyrce AndradeConstruir jogos: o ltdico como patrimdnio do professor e como fealbr na sua
relacdo com as criancas. Sdo Paulo, 2002. (tegiado)

2l Edda Bontempo. Brinquedoteca: espaco de obserdacénanca e do brinquedo. In: Adriana
Friedmann e outros (orgQ direito de brincar: a brinquedotecs&&o Paulo: Scritta, 1992.p.79-86.
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consonancia com as préprias caracteristicas dodrrinquais sejam: limites, liberdade
e invencdo, segundo Cailléis

De outra parte, a espacializacdo do brincar nogelinda brinquedoteca é uma
arma de duplo fio: se, de um lado, concorre patarizar a brincadeira, visando
assegurar-lne um lugar compativel com sua realizagé outro, pode segrega-la,
tentando comanda-la e, no mesmo passo, distareisewdraio de influéncia as demais
atividades da vida cotidiana. A manutencao da hdaca do lado de fora do ritmo
regular da vida é uma estratégia de poder e do&unage, em nome de protegé-la, a
inferioriza. Ademais, as tentativas de integrac@o bdincadeira na vida ordinaria
freqUentemente escorregam na direcao da colonizhg&ancar, como é o caso de sua
apropriagdo como recurso pedagdgico, desrespeitsunadogica peculiar, que € a do
encontro sempre incerto e surpreendente consigmmesom 0s outros. Mesmo sob o
bem-intencionado argumento de que o direcionameitdo brincar aumenta as
possibilidades de aprender, a integridade da agdioal quando h& subordinacdo ao
curriculo escolar € ameacada. Afinal, quando aogaedsisada, mesmo que seja através
de sua brincadeira, ndo pode tornar-se sujeitca Besspectiva ndo ignora que toda
brincadeira tenha algum conteldo, e que este amfedssa, eventualmente, provir do
universo escolar, sem prejuizo do ato de brin€amue esta em questdo é a pretenséo
infelizmente amplamente difundida de instrumengalz brincadeira, com a eliminagéo
completa ou parcial dos seus atributos para quejsse ao ensino, conduzindo
inexoravelmente a sua desfiguracao.

Cabe recordar que a ludoteca é um espaco artifitdabexpressdo Iudica e
criative®>. A dimensdo negativa desta artificialidade é, ppri@rgamente compensada
pela oportunidade de diversao espontanea que efgpeta revalorizacdo do jogo na
qual se empenha e pelo compromisso das geracossvatlaas com as mais novas em
relacdo a preservacao do patriménio ludico queealfrma.

A propésito do patriménio ludico, cumpre-nos esatar que ele se compde de
brinquedos e brincadeiras cujos significados acadud sédo atribuidos ndo apenas pelo
individuo que brinca, naquele instante, mas tampémvarias geracdes e povos, ao
longo da Historia. Como parte da Historia, ele adnstorias. Integrando o patriménio

cultural da humanidade, pertence ao seu patrim@mnaum e, como tal, constitui-se de

22 Roger CailloisOs jogos e os homensisboa: Cotovia, 1990.
3 Juan José Calzetta; Maria Rosa Cerd4; GracielicBtsioLa juegoteca nifiez en riesgo y prevencion.
Buenos Aires: Grupo Editorial Lumen, 2005.
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fantasias compartilhadas nas quais o proprio psocesvilizatorio se apdia em seu
trabalho de construcdo social da realidade. Reseveenstantemente, visto que é
resultado de transformacgfes continuas incorporddesnte a apropriacdo da qual &
objeto através da brincadeira. O acesso a estenpato € um direito, cujo exercicio é
indutor de incluséo social, porquanto confere untide de pertenca e responsabilidade
em relacdo aquilo que é de todos. Para Sutton-Smitb compartilhar o espaco de
fantasia, as pessoas sdao também participantesosamlogias concomitantes e nos
sistemas de crencas sobre o valor dessa atividswle lativa centralidade nos valores
da vida.

A andlise de algumas experiéncias de brinquedoteessio em vista a
compreensao de suas necessidades e daqueles fateresfluem no éxito de seus
projetos, bem como na determinacéo de suas difidekle nos modos de contorna-las,

ensina muito.

Alguns problemas enfrentados pelas brinquedotecas
Em geral, ja nos primeiros tempos de funcionamentas vezes, pouco depois

da festa de inauguracdo, as brinquedotecas comacpatecer dos males mais vis.
Mesmo com boa quantidade e variedade de brinquedaos espacgo adequado para
instala-los, o acervo deteriora-se rapidamenteoiunidade inicialmente acorre com
entusiasmo e curiosidade ao espaco, mas sem pesgegialmente orientado para o
atendimento, bem como sem definicédo do tipo derigslasem orientacao clara quanto
ao uso do espacgo e dos brinquedos, os materiasrsgam e os animos se exaltam. Os
brinquedos, se emprestados sem um sistema adedeadmtrole de empréstimo e de
sancdo pela ndo devolugcdo, se perdem, como a gropmnguedoteca perde sua
credibilidade perante os usuarios. Como nado haigirewde horario, procedimentos,
recursos e instalacdes para recuperar e/ou substitu brinquedos estragados,
rapidamente o acervo se empobrece e o0 intereseeepphco tende a diminuir. Da
incompreensdo em relacdo a proposta da brinquedateala falta de recursos
financeiros para sua manutencdo pode decorrerdgdst na comunidade, conduzindo a
depredacgédo do espaco e, no limite, a sua desativaginome de fun¢des consideradas

mais “Uteis” a destinar ao local. A brinquedote@ssa a ser vista como um lugar

24 Brian Sutton-Smith. Notas hacia una teoria critleda teoria de juego psicolégica del siglo veinte
Homo ludens: el hombre que juegaBuenos Aires, n. 1, p. 29-41, 1996. Aportes iraeionales del
Instituto para la Investigacién del Juego y La Bedéa del Juego de La Escuela Superior de Mdsica y
Bellas Artes, Salzburg — Austria. Sede Sudamérica.
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deteriorado, desorganizado, propicio a brigas. €dexse em uma “infernoteca”
Ninguém quer limpa-la, alegando dificuldades diatdequantidade de itens e de seus
detalhes. Sem saber como proceder, os proprioge@dgs oscilam entre a fiscalizagdo
do acervo e das brigas, a excessiva intromissaobnasadeiras dos usuarios e o
demasiado rigor na ordenacdo do espaco. Muitasyveziém da vontade politica de
uns poucos individuos, ainda que bem intenciondibasa mercé ora das modas, ora de
interesses pontuais, 0 que instaura a solucao megmade de seu projeto. Alias, séo
problemas com seu projeto, a comecar pela faltandeque a expde a tantos riscos, e
também porque sua proposta ndo é clara, tampouvofiredamentada. O contrario
também a ameaca: um projeto muito “fechado”, serildfilidade nem espaco para
acolher as necessidades de surgem durante seuwaleseanto, da mesma forma
prejudica a brinquedoteca. Por outro lado, os aethrea e os responsaveis pelo espaco
podem ter seu mais sincero compromisso com a xal@o da brincadeira eclipsado
pelos esforcos ingentes que empreendem diariamemteprol da manutencado da
brinquedoteca, com baixo retorno. Consumindo desseeira toda sua energia, acabam
desistindo da brinquedoteca. Esta desisténcia peideoncreta, na forma demisséao do
trabalho, e simbdlica, sob a forma de descompran@ssrelacao a proposta.

Estes problemas podem ser enfrentados por toddipass de brinquedotecas,
sejam elas hospitalares, universitarias, comuagarescolares ou mesmo privativas,
embora assumam algumas especificidades, confooetexto.

Por exemplo, no caso das brinquedotecas escolaréstpo de a elas serem
encaminhados os alunos que estdo sem aula, comd@nu@asolucdo para a falta de
professores, e o0 fato de os professores recusaemmacompanhar seus alunos no
horario de frequéncia a brinquedoteca, alegandemteputras atividades “mais
importantes” a realizar, denota sua baixa valoaa@ambém por funcionar apenas
como ferramenta para ensinar tende a enfraquerger@sse dos alunos pelo espaco,
gerando comportamentos variados de oposi¢cdo d¢émdes. Nao deveria surpreender,
entdo, que os alunos também a desvalorizem, redorsana freqiienta-la, ou fazendo-o
sem cuidado e zelo.

Outro exemplo pode ser colhido nas brinquedotecasiunitarias que
empreendem grande esfor¢o para sua criacdo, atlavésalizacdo de campanhas de
arrecadacdo de brinquedos, mas n&o prevéem outto the esforco para sua

% Cyrce Andrade, op. Cit.
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manutencdo, que compreende desde a permanentg@atdi&al de sua proposta na
comunidade até a formacgdo continuada de seu pesaoalea da ludicidade e da
educacao.

Embora ainda existam poucas brinquedotecas inswladh instituicdes de
ensino superior na América Latina, essa idéia ral@st progressivamente e assume
formas diversas: passam a figurar cada vez maisfauldades de educacéo,
enfermagem, fonoaudiologia e psicologia, na forrealaboratorios de ensino e de
pesquisa, salas de apoio e recursos multimeioslagées contiguas a museus e em
eventos culturais, prestando servicos a comunidatigna e/ou interna a universidade.
Os obstaculos enfrentados ndo sao tdo diferentesdeimais, quando o problema é
compreensao da proposta. A presenca de brinquegogos no espaco académico
costuma ser criticada, inclusive nas faculdadesedigcacdo, devido a associacao
deturpada brinquedo-infancia-infantilizacdo. Oitef@éatrogénico da exuberancia, da
vivida alegria e da ruptura da ordem que transméemma sensacao de ameaca a ordem
instituida e as certezas mais caras sobre o qoal&cmento, quais sao os papéis do
professor e do aluno, como se ensina e como sedreara onde vai a infancia e
quando chega a adultez, qual o sentido da vidamerffinal, como bem acentua
Scheine®, 0 jogo ndo é uma atividade como qualquer outém fagica como um
ritual, ata e desata energias, oculta e reveldidbgtes, tece uma trama misteriosa onde
entes e fragmentos de entes, o passado e o fulnisas mortas e outras ainda nao
nascidas se entrelacam harmonicamente em um hbeloivel desenho. Jogando nos
relacionamos com o ser, com a vida e com a montgsieel e o invisivel, a graca e a
desgraca e restauramos 0s lagos entre uno e asojieatre um e os outros. Percebidas
como ameacadoras, as brinquedotecas universitgei@sn hostilizacdo, desprezo e
temor. Amargam dificuldades relativas a obtencéoedeirsos para sua manutencao:
sem possuir receita nem possibilidade de geradeessitam ser subsidiadas para o
custeio de suas despesas, 0 que esbarra na difieull® serem incluidas em programas
institucionais de fomento, por ndo se encaixaremsems critérios ordinarios. Do
individualismo e do autocentramento tdo disseminadtre os profissionais das
instituicbes de ensino superior também provém uaragba das dificuldades: é mais
facil cada professor ou cada técnico propor a “suwaiquedoteca, do que se associar a
um colega tendo em vista o trabalho coletivo enpuoofeto comum. Este personalismo

% Graciela Scheines, op. Cit.
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expOe a brinquedoteca aos riscos da solucdo déngiolastde, mormente quando o0s
interesses de seu propositor e/ou responsavel esficegionados para outros alvos
académicos.

Também as brinquedotecas na area da saude passadifipddades. No
hospital, por exemplo, como o ato de brincar subvarordem hospitalar ao propor
novos padrdes de relacdo entre pacientes, médigogpe de enfermagem e familiares e
incentivar a atividade em contraponto a passividgdea muitas vezes desconfianca e
oposicao por parte dos demais profissionais e atdm por parte da comunidade mais
ampla. Da mesma forma que na escola e na univdesidastatus rebaixado do brincar
em nossa cultura interfere negativamente no stigseles que se ocupam disto no
hospital. Quem trabalha brincando é visto comal&#snualificado quanto a brincadeira
que estimula. As marcas de diferenciacdo que trabalom o brincar imprimem na
relacdo com o conhecimento técnico, na posturaseatitudes destes profissionais
acabam por distingui-los tdo acentuadamente dosaidera ponto de resultar em
discriminagdo negativa, levando-os desde o isoltona&té o tratamento prejudicial na
carreira profissional, com planos de cargos e isalainferiores aos dos demais
profissionais do hospital. Muitas instituicdes hasese, perversamente, na oposi¢cao
brincar-trabalhar que permeia nossa civilizagcdoa parstificar a auséncia de
remuneracdo a quem desempenha estas fungdes n@lhapato € que a brincadeira
na area da saude ndo so6 incide positivamente solweuperacdo do paciente, como
também coloca em discussao o padrdo de funcionarhespitalar. Por que tudo deve
ser branco, ou em tons pastéis, parecendo apatEmtaanca de como a vida é
colorida? Porque o siléncio, tdo necessério aoegeacde recuperacdo, ndo pode ser
pontuado por musica, gargalhadas e contacdo d@ihssttambém contributivas para
esta mesma recuperacao? Brincar no hospital aeabadp uma revolugcédo — ladica! —
onde o educador tem um importante e especifica papesempenht

Mais um exemplo de como as dificuldades acima dascconcretizam-se no
dia-a-dia das brinquedotecas diz respeito a quixalta rotatividade de seu pessoal,
comum aos diferentes tipos de espacos de brinste.t&ma é vasto e complexo e, para

uma analise consequente, exigiria uma discuss@duapiada que ndo cabe nos limites

27 Estas idéias acham-se mais extensamente desermsbid Tania Ramos. Jugar, vivir y aprender en el
hospital.Revista Infancia. Barcelona, n. 88, p. 33-37, nov. / dic. 2004, @astmente publicadas como
Tania Ramos Fortuna. Brincar, viver e aprendercacdio e ludicidade no hospital. In; Drauzio Viegas
(org.); Associacdo Brasileira de Brinquedotedasnquedoteca hospitalar: isto € humanizacéo. Sao
Paulo: Wak Editora, 2007. P. 33-44
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deste texto. Entretanto, para o proposito que temgge € o de aprender com as
dificuldades vividas pelas brinquedotecas - impodansiderar as verdadeiras
motivacbes que levam educadores a buscarem trabebhte espaco e as reais
possibilidades e interesses da brinquedoteca enuadee a essas motivacdes. Uma
grande parcela de investimento na selecado, receutane preparacdo para atuar nas
brinquedotecas poderia ser economizada se houvepsetunidade para uma
apresentacdo sincera de intencdes e propoésitospgoe dos candidatos e uma
exposicao clara dos principios do trabalho a sdizeglo. O fato de que esta atuacao
seja entendida como “um bico”, ou como experiétemporaria, ndo constitui, em si
mesmo, problema, pois a alta qualidade de um trab#o depende exclusivamente do
longo tempo a ele consagrado. E sobejamente adnujtid novos membros na equipe
tendem a ser elementos oxigenadores em um grupabocando para renovar a
disposicédo na dedicacdo a tarefa, ao passo que noemmais antigos, desmotivados,
tém o poder de contagiar, em pouco tempo, 0s neveton seu desinteresse. Também
é sabido que, muito frequientemente, historias durag e bem-sucedidas de realizacéo
profissional decorrem do encontro casual com aduabalho, buscado e/ou encontrado
fortuitamente, executado sem maiores pretensdesuarnfase inicial. Evidentemente, a
permanéncia de membros mais experientes em umgegogiimite que a experiéncia se
transmita, obtendo, entéo, continuidade, e seurestam sentimento de pertencimento a
histéria deste espaco. E deste sentimento de penento que pode emanar a condi¢éo
de sujeito, da qual dependem visceralmente asdesitude compromisso e de
responsabilidade em relacdo a proposta da brinteeajoe, por conseqiéncia, sua
prépria sobrevivéncia. Propostas de trabalho quaifmm que as pessoas se encontrem
nelas, delas se apropriando, refletem mais do maealternativa gerencial. Expressam
uma concepcao politica, qual seja a da democramague a participacdo efetiva de
todos é requerida, ndo no ambito retérico do d&gunas no ambito pratico da gestéao
partilhada do dia-a-dia. Gerir junto ndo € dividabalho, mas fundir esforgcos e somar
sonhos. Por isso, a formula de co-gestédo dos espadioos tem se mostrado tao eficaz,
a julgar pela trajetéria de diferentes brinquedadegue, mais do que apenas se manter
funcionando, conseguem se renovar, incluindo ngvapostas de trabalho enquanto
superam formas anteriores de operar que se mastralarante o uso, improprias.
Feitas de gente, com gente e para gente, estagpbdotecas mostram-se vivazes. Sua

vitalidade advém das vidas que elas abarcam.
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N&o esquecamos, porém, que a manutencdo do vidoukeducador com a
brinquedoteca depende muito do quanto ele se séstigamente qualificado para o
exercicio de suas fungdes, 0 que incorre na neleesside investimento na formacao
permanente e acompanhamento e orientacao.

Contudo, ainda sabe-se pouco sobre como deve terf@macdo e quais
conteudos especificos ela deve contemplar, a degpeialgumas relevantes iniciativas
de investigacdo e sistematizacdo de experiénciazafivas na area da ludicidade. O
gue se sabe ao certo € que néo se trata de quidguecao.

Desde Adorn®, sabemos que existe uma ambigiiidade original naagdo,
que tanto pode deformar a consciéncia (semiformagéanto pode formar sujeitos nao
tutelados, capazes de agir e falar por si mesnws, gapacidade de autonomia de
pensamento e de acdo e de serem consequentes apmssalhas e decisdes. Sem ser
privativa da escola, realiza-se em diferentes & e modos e tanto pode emancipar,
como pode levar a barbarie, ndo sendo naturalnogigetada para o bem comum. Ao
contrério disso, diariamente testemunhamos a ag#éia anti-humana da ciéncia e da
técnica a servico daqueles que Adorno e Horkhedterominaram senhores do mundo.
Se centrada no acumulo de informacdes e na dexiruig capacidade criativa e da
autonomia dos sujeitos, esta (semi) formacdo coreola dominagdo, produzindo
individuos educados, mas alienados. Sem levarvidadeonta a forma social na qual a
educacdo se concretiza como apropriacdo de condmettisn técnicos, seu conteudo
ético acha-se ameacado. Muitos educadores desmssta ponto, quando descobrem
que ndo ha garantia de transformacgéo das relagdmdssna direcao pretendida atraves
do processo educativo. Alguns deles abdicam depsgel educativo e passam a
defender a idéia de que cada um é como €, e ndadaga fazer. A formacao passa a ser
vista como dispensavel.

Sendo assim, é preciso ter clareza em relacdo latigpade formacdo nos
referimos quando exaltamos sua importancia. A mdienciados pela teoria critica,
parece que ela s0 tem sentido quando dirigida a aota-reflexdo critica e
comprometida com a emancipacao de todos no safgide tornarem sujeitos refletidos

da historia.

% As teses a seguir expostas fundamentam-se nosssgiextos de Adorno: Theodor W. Adorno e Max
Horkheimer.Dialética do esclarecimentoRio de Janeiro: Jorge Zahar, 1985, e Theodor W.riao
Educacao e emancipacadal. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2006.
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Partimos do pressuposto de que um dos principidsrdaacédo na perspectiva
lidica é toma-la, ela mesma, como um jogo, coméosge um quebra-cabeca com
infinitas possibilidades de montagem e que se delseem um espaco de confiangca no
qual os aprendizes/ensinantes, enquanto jogadangsm-se por inteiro. Caracterizada
por um pujante e dedicado trabalho de elaboracantane& de apropriacdo da
experiéncia, realizado em momentos alternados tespeccdo e de comunicagao
interpessoal e de contato com a teoria e com &@ra formacédo de brinquedistas ou
ludotecéarios (aqueles que atuam em brinquedotatms) assentar-se em saberes e
conhecimentos que se concretizam nos intercambatupidos pela vida. Uma nova
epistemologia estd em jogo, no jogo da formacadcdidha qual a concepcéo de
conhecimento e de como ele se estabelece deix#dlgeniciar pela abertura para o
inesperado, tipica do jogo. Esta formacéo, extansos demais educadores de alguma
forma implicados na promocdo da ludicidade, por paéetender, justamente, ser
semiformacéo, tém compromissos dos quais ndo sevasgndossa a reivindicagéo do
direito ao exercicio da pluralidade da vida humamas sem perder de vista a
necessidade de reafirmar e por em pratica, coest@mte, valores como respeito,
solidariedade e dignidade.

Estamos convencidos de que aquilo que permeiafesteacdo deve ser a
promocdo de uma consciéncia ludica, isto é, o debeamento, através de atitudes e
conhecimento, de uma consciéncia que valorize mcérina vida, que o identifique
como afirmacéo da vida e através da qual o eduagamoprometa-se com o brincar.
Trata-se do desenvolvimento de uma posicéo atisdtiea em relacdo ao brincar e a
Educacéo, o que envolve saber olhar, escutar, eamger, relacionar conhecimentos,
dar sentido a experiéncia ludica, e que transcatmaés de uma formacdo que €,
também ela, vivd. Rejeitando o enfoque subjetivista de consciénsémuimos a
concepcdo sustentada pela teoria critica, na quaiteéndida como uma experiéncia
objetiva na interagéo social e material, na esferslabalho social.

Por uma brinquedoteca “suficientemente boa”
Diante do exposto até aqui, € possivel imaginarcasacteristicas de uma

brinquedoteca ideal para a Ameérica Latina e, qygaéa o mundo.

% para uma melhor compreensdo destas idéias, vda Famos Fortuna. A formacdo ludica do
educador. Op. Cit.
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Esta brinquedoteca deveria possuir propriedadésadistais como acustica,
ventilagdo e iluminacdo adequadas. Com dimensdespréggmas as fungbes que
desempenha, sejam elas de visitacdo de individisosgeupos de criangas, jovens e
adultos, de empréstimo e de testagem de jogoshgquadlos, deveria contar com boas
condicOes de higienizacdo e limpeza: areas liveesdas e sem lixo, pisos lavados,
sem sujeira, poeira e lixo, moveis sem poeira, sieggde lixo em lugares estratégicos,
instalacdes sanitarias com pisos, paredes e aparkdiiados e desinfetados, além de
pessoal e material de limpeza adequado a estadunca

Seu mobilidrio e seu acervo deveriam ser compatiesn quantidade e
qualidade com suas funcbes. Este acervo devetiaautum sistema de registro e
classificagdo — informatizado ou ndo - que persgtiglentificar seu contetdo, sua
localizac&o e seu potencial educativo, mantendsesgre atualizado.

O espaco da brinquedoteca deveria compreender gegintgs zonas:
atendimento ao publico e, se for o caso, de redale visitagcdo; trabalho interno,
para realizacdo de reunides, reparos nos brinquedonfeccédo de materiais diversos e
acomodacao de materiais administrativos, de expedesutensilios; armazenamento de
brinquedos e jogos, tanto 0s novos, quanto os &WStAo em uso e também aqueles
danificados pelo uso e/ou em construgdo; comurnicatgi@rna, para divulgacado de
recados, informes e instrugbes a equipe; comurocagderna, para divulgacdo do
trabalho realizado na brinquedoteca, veiculacamati&ias e orientacdes relativas ao
brincar e a areas de conhecimento e atuacao afegistro das impressdes e sugestdes
dos usuarios; acervo de materiais bibliograficasi eeferéncias bibliograficas sobre
Jogo e Educacéo para uso de seus membros e/odta@empréstimo aos usuarios.

Se na brinquedoteca forem realizadas visitas, ddrea interna especialmente
organizada para brincar, com decoracdo e disposiedbrinquedos convidativos a
brincadeira, seria desejavel dispor também de uma éxterna, com equipamentos
ladicos de pétio, vegetacado, agua (tanque, piaeii@, chafariz ou um espelho d’agua)
e terra. Na area interna deveria haver mesas #asdeequadas a estatura e ao numero
dos visitantes para realizacdo de jogos de mesa atividades gréaficas, local para
deposito de seus pertences durante a visitacaetesap almofadas para realizacdo de
atividades de contacdo de histérias e brincaderagjuipamentos multimidia para
pratica de jogos eletronicos, exibicdo de filmesawlicdo de mdasicas. Espacos
organizados e dotados de brinquedos e jogos pospiao desenvolvimento de

brincadeiras de representacédo, imaginacdo e fantdasieriam ser assegurados, tanto
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quanto deveria ser garantido espaco para realizagagrupo e individualmente de
jogos sensoriais, motores e de raciocinio.

Estas visitas deveriam ser registradas, quer ardeégravacdo das imagens
(fotografia ou video), quer por meio de relatosriess; sendo estes registros
conservados e sistematizados de modo a serem eadpsegna divulgacdo e
planejamento das atividades da brinquedoteca. Norelativas a visitacdo deveriam
ser estabelecidas, dispondo sobre idade e numexisitkntes, horarios disponiveis,
duracao das visitas e agendamento, se necessario.

Se na brinquedoteca forem realizados empréstimasadequado sistema de
orientacdo, controle e registro da movimentacaaedesmpréstimos deveria ser
adotado, da mesma forma que um sistema de cadestamie usuarios que permita
identifica-los, estabelecendo a modalidade e frecjaéle utilizacdo da brinquedoteca.

A equipe de trabalho deveria consistir de um nursafiente de colaboradores
capazes de realizar adequadamente as atividadast@gseem sua proposta de trabalho.
Qualificada para organizacdo de brinquedos e jogasntacdo ao empréstimo e
animacao de brincadeiras, a equipe deveria prenesua grade de horario tempo a ser
destinado a recuperacéo dos brinquedos e matenigesizacado do espaco, reunides de
estudo e planejamento e formagao continuada, sestoioulada para isso.

Finalmente, a brinquedoteca ideal deveria propoeasimrientacdo a formacao
lidica e a criacdo e/ou dinamizacdo de brinquedstex outros espacos ludicos,
desenvolvendo oficinas e cursos e prestando assessos interessados, ja que
multiplicaria as oportunidades de brincar para atnseu acervo de brinquedos e de
seu espago para a brincadeira.

O tempo verbal condicional empregado no arrolamelat® caracteristicas da
brinquedoteca ideal ndo € casual. Embora estaicisgossa ser muito inspiradora e
oferecer-se como um conjunto de propésitos a seperseguidos, auxiliando as
brinquedotecas na elaboracdo de seu projeto, todaibdidade de colaborar na
concretizacdo de uma brinquedoteca podera dissgpae for adotada como rigida
prescricdo a ser seguida como um canone. A condieatizada mais a afasta do que a
aproxima da realidade, distanciando-a da realizacao

Propomos, entdo, em lugar da brinquedoteca ideada ubrinquedoteca

7

“suficientemente boa”, isto é, aquela que, tal comdmae suficientemente boa”
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descrita por Winnicotf, é capaz de efetuar uma adaptacéo ativa as rdadsside seus
usuarios, dando-lhes a ilusdo de que existe untidada externa correspondente a sua
prépria capacidade de viver.

Contudo, ajustar-se dinamicamente as necessidadesdd um de seus usuarios
e a realidade que as comportam nao quer dizegsafduer coisa”. Uma brinquedoteca
“suficientemente boa” tem, fundamentalmente, commggso com a brincadeira e, por
conseguinte, com a oferta de condi¢cbes nas qubisneadeira seja possivel. Estas
condicBes podem variar bastante de um contextogatdro, dependendo de inUmeros
fatores, como por exemplo: o status que goza ocdrimaquela comunidade, se
meritério ou desvalorizado; as condi¢cdes matedaguela populagédo, determinando a
escassez de brinquedos e espacos de brincar oabsndancia em quantidade e/ou
variedade, e a vigéncia ou ndo de outras necessidadpapel das criancas, tratadas
como objeto de verdadeira reificacao (infantocentd), podendo chegar, até mesmo, a
tirania infantil, ou anuladas em sua condicédo geiteg (infanticidio), o que se expressa
na violéncia contra a crianga, assumindo forma®rdas, desde a exploracdo do
trabalho infantil (escravizacdo) até a supressaseds direitos, inclusive o direito a
brincadeira; a existéncia de adultos capazes dpigmo e mediar a brincadeira
respeitando-a, bem como respeitando aqueles queabrj os brinquedos e o espaco de
brincar; entre outros. A disponibilidade de um espfisico no qual a brinquedoteca
possa se instalar ndo € ponto de partida paraxgtéreia; este espaco € conquistado e
mantido na estrita relacdo com o desenvolvimentonoie consciéncia ludica que reflita
0 compromisso com o brincar e com a sua viabilizaE&ta consciéncia, contudo, ndo
é inata; ela se constréi socialmente, na trama id@sacoes humanas, sob forte
influéncia das intervencdes que efetivamente giesti a ludicidade, ndo o fazendo
somente na teoria, mas na vivéncia diaria. Alémmads, antes do espaco ludico ser
fisico e concretizar-se na forma de uma brinquedotele € um espaco interno, no qual,
a partir da combinacdo de imagens, jogos, ilus8esa possivel jogar, inventar,
imaginar, criar, olhar de outra forma o concretgteEespaco interno que podera,
sempre, servir de refugio nos momentos mais difidaivida e que tem uma funcéo de
continéncia por organizar a vida psiquica, dan@odim sentido e estimulando o
pensamento, é engendrado na relagdo consigo mesmo,o outro, com o mundo. Por

ser, também, relacional, mesmo sendo interno, acespo qual a brincadeira inicia e

% Donald W. Winnicott, op. Cit.
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transcorre se beneficia especialmente de um espagwreto, fisico, cujas
caracteristicas necessarias € preciso buscar atcar@p como meta, mas como utopia,
isto &, através de aproximacgdes progressivas.

O espaco da brinquedoteca “suficientemente boa” ®doum espaco
simplesmente ocupado, como se fosse uma caixapaesarchida; € um espaco vivido.
Percebido pela imaginagdo, com todas as parcig#gde Ihe sdo peculiares, ndo é o
espaco indiferente, entregue & mensuracéo e adeftlo gedmetra Pode ser lugar de
aventura (surpresas, imprevistos, obstaculos, idsyamistério (charadas, enigmas e
“climas”), vertigem (saltos, quedas), curiosidad#escoberta e desvendamento),
expressdo (ritmo, movimento, mdsica, narrativa,tafsia, linguagem), reflexdo
(pensamento, raciocinio), alternéncia entre sitesgéalmas e movimentadas e entre
estar s6 e acompanhado.

A brinquedoteca “suficientemente boa” ndo € a hmpteca perfeita,
tampouco a brinquedoteca ideal, ambas impossieeseim imitadas. Neste espaco de
ilusdo (palavra que vem do latimlusio, isto €, em jogo) instaurado pela brinquedoteca
“suficientemente boa” seus usuarios colocam em gogaa real, ajustando-a, atraves
da vida imaginaria, as suas reais possibilidadesiviela. E uma brinquedoteca na
medida de cada um e, por isso mesmo, uma bringeedade todos: nela todos

encontram seu lugar, uma vez que é capaz de campaser de cada um.

Por uma busca de valores para as brinquedotecas
Para concluir, ao invés de propormos um modelo rifeglredotecas para a

América Latina, como se fosse possivel ditarmogasegara a criacdo e para o
funcionamento deste espaco tdo singular, e confosse desejavel homogeneiza-las,
apresentamos a seguir alguns valores ja esbocashie texto e julgados por nés
indispensaveis para que as brinquedotecas possamricusua fungdo existencial
maior, qual seja a de propiciar a brincadeira @rizr o brincar. Tal como |talo
Calving®, que, nad ezioni Americane, enumera valores literarios por confiar no futuro
e no futuro da literatura, também nés, confiantesfuturo, confiamos no poder da
brincadeira e das brinquedotecas para engendranwnrdo melhor para todos.

Para as brinquedotecas latino-americanas propomovalarizacdo da

diversidade (dos tipos de brinquedotecas, das brincadeirassesdleitos Iudicos), da

31 ‘Gaston Bachelareh poética do espagoSao Paulo: Martins Fontes, 1993.
% ftalo Calvino.Seis propostas para o préximo miléniolicdes americanas. S0 Paulo: Companhia das
Letras, 1990.
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brincadeira (acentuando a importancia de favorecer o ato ohedsr em oposicéao a
mera posse e consumo do brinquedo) &deidade como patrimoénio cultural. Em
nossa concepgédo as brinquedotecas devem ser cag@zeportunizarencontros
(consigo mesmo, com 0s pares, entre as geracoes & cultura)formacao (desde
que a concepcao de formacdo seja redimensionada,apsstar-se a epistemologia
propria da ludicidade, distinga-se da semiformagéeja estendida, para além daqueles
que nela brincam, aos ludotecéarios e & comunidadgual se insere) &firmacao de
direitos (assegurando o direito de ter direitos, a partir edercicio do direito a
brincadeira). Para que todos estes valores sejaeamciados, acreditamos quece-
gestdo € condicdo fundamental para a existéncia das umdwecas. Uma
brinquedoteca mantém-se viva porque sua vida tetidsepara a comunidade na qual
se encontra. Este sentido é dado pelos projetoa gomunidade vé passiveis de serem
realizados por seu intermédio, mas é dado també&raquolo que a define, a partir de
sua relacdo com o brincar, isto é, a possibilidé@l@brigar sonhos, desejos, projetos
compartilhados. Também defendemos a imperiosa eniomavel necessidade de
fomentar aconsciéncia ludicaisto é, uma posicéo lucida e comprometida entéela
ao papel do brincar no desenvolvimento e na amagdm humana, em uma
perspectiva que garanta um justo lugar a ludicidedgida. Finalmente, cremos que a
utopia de toda brinquedoteca é contribuir parasargéo, no ritmo regular da vida, do
lazer e da brincadeira, de sorte que jA ndo sejseéria sendo enquanto uma estacao
difusora da ética do brincar, figurando como pontmlal da existéncia humafa
Divisamos para as brinquedotecas destino semelaante objeto transicional descrito
por Winnicotf* ndo sdo esquecidos ou reprimidos, mas se espeaiam a realidade
psiquica interna e o mundo externo. Da mesma forandyrincadeira parte da
brinquedoteca, espalhando-se por toda a vida aotdi

Desejamos que tais valores, longe de restringimmssbrinquedotecas latino-
americanas, estendam-se as brinquedotecas do ntaddp ndo como balizas ou
referenciais imutaveis, mas como termos de um gh&alatercultural através do qual
possamos reinventar 0 mundo através de uma clltdi@a transnacional, de modo a

tornar realidade uma sociedade mais justa e miikga para todos.

% FORTUNA, Tania Ramos. Ensinando a montar - e mantdrinquedotecas: a experiéncia de
assessoria universitaria na criacdo de espacangidDp. Cit.
3 WINNICOTT, Donald W. Op. Cit.
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Mas, é sempre bom lembrar: no futuro, o que quer ele venhamos a
encontrar ser4 nada além daquilo que formos capagekevar-lh&®. Por isso, é
importante que assumamos de uma vez a parte desadplidade pelo mundo que nos

cabe.
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